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PARLAMENTER STIiLi MUNAZARANIN ISLEYIiSi

Jiirilerin Olusumu ve Jiiri Komitesi
- Turnuvanin jiirileri, miinazara turnuvalarinda yarisarak tecriibe edinmis, basarili ve jiirilik
deneyimi olan miinazaralardan olusur.
- Jiiri komisyonundaki 3 kisi turnuvanin jiiri komitesini olusturur ve turnuvanin isleyisinden
sorumlu olur. Konularin belirler, jiiri atamalarini yapar.
- Takimlara verilen konular yiiksek derecede teknik bilgi ve uzmanlik gerektiremez.
- Takimlarin mag pozisyonlar1 ve konular1 magtan 15 dakika once verilir.
- Takimlar 15 dakikalik hazirlik siirecinde verilen konulara hazirlanirken herhangi bir
elektronik cihaz kullanamazlar ve kendi takim arkadasi disinda kimse ile iletisime gecemezler.

- Her tiirlii sikayet ve oneriler sadece jiiri komitesine yapilabilir.

Kanatlar ve Konumlar
- Bir miinazara salonunda verilen tezi savunan Hiikiimet ve bu teze karsi ¢ikan Muhalefet
kanatlar1 bulunur. Her bir kanat da kendi igerisinde iki farkli konuma ayrilir. Sonug olarak
miinazara dort takimla gergeklesir. Bu takimlar sirasiyla Hiikiimet A¢ilis (HA), Muhalefet
Acilis (MA), Hiikkiimet Kapanis (HK), Muhalefet Kapanis (MK) olarak isimlendirilir. Her bir
takim igerisinde iki konusmaci bulunur.
- Takimlarin mag igerisindeki kanatlar1 ve konumlar1 miinazara konusu agiklanmadan 6nce

kurayla belirlenir.

Konusma ve Konusma Siiresi

- Miinazarada biitiin konugmalar kiirsiiye cikilarak yapilmaktadir. Her bir konusmaci icin esit
olarak sunulan azami konusma siiresi yedi dakika yirmi saniyedir.

- Siire, konugmaci konusmasina basladiginda baslatilir. Zaman tutucular, konusmanin birinci
ve altinc1 dakikalarinda bir alkis, yedinci dakikasinda iki, yedi dakika yirminci saniyesinde ise
ti¢ alkis sesiyle konusmaciy1r ve salonu bilgilendirir. Konusmacilar diledikleri takdirde
kendilerini planlamak i¢in kiirsiide kronometre kullanabilirler.

- Kiirsiideki konusmacinin konusmasi diger kisiler tarafindan béliinemez, konusmacinin
dikkatini dagitacak davranislar sergilenemez. Bu siirenin kullanimi tamamen konusmacinin

inisiyatifindedir.



Soz Hakki
- Kiirsiideki konugmacinin karst kanadindaki dort konusmaci konugma sirasinda soru sormak,
diizeltme yapmak, elestiri sunmak amaciyla s6z hakki talep edebilir.
- S6z hakki talep etmek isteyen konusmaci ayaga kalkip bir elini kaldirarak bu istegini belirtir.
- S6z haklar1 konusmanin birinci dakikasindan 6nce ve altinci dakikasindan sonra istenemez.
Bahsi gecen bes dakika igerisinde de talep edilen s6z hakkini kullandirma yetkisi kiirsiideki
konusmacidadir.

- Her bir s6z hakki i¢in azami siire on bes saniyedir.

Hazirhik Siireci
- Miinazara maginin konusu ve takimlarin konumlari ilan edildigi andan itibaren ¢aligma siiresi
on bes dakikadir.
- Hazirlik siiresi boyunca elektronik cihazlarin (cep telefonu, tablet, bilgisayar vb.) kullanimi
ve liclincii kisilerden yardim almak yasaktir.
- Konu ile ilgili anlagilmayan bir nokta oldugu takdirde tiim yarigmacilarin bulundugu toplanti
salonunda, herkesin duyacagi sekilde jiiri komitesine soru sorulabilir. Jiri komitesi gerek

gordiigii takdirde bu sorulari tiim yarismacilarin duyacagi sekilde cevaplandirir.

Konular

- Bir miinazara konusu, insani ilgilendiren her alandan gelebilir. Ekonomi, hukuk, hayvan
haklar, spor etigi, uluslararasi iliskiler ve fazlas1 miinazaranin ilgi alanindadir.

- Jiiriler turnuva oncesinde olusturduklar1 konu havuzundaki konular1 degerlendirir, taraflarin
esit oldugu ve konunun haksizlik yaratmadigi konusunda emin olur.

- Takimlarin mag icerisinde alacaklari konum mactan 15 dakika once kura ile belirlenir. Bu siire
boyunca takimlar yalniz ¢alisacaklardir. Ogretmenlerin yardimma izin verilmez. Takimlar
hazirlanirken her tiirlii yazili kaynaktan yararlanabilirler. Hazirlik sirasinda her tiirlii teknolojik

cihazin kullanimi yasaktir.

Jiiri Degerlendirmesi
- Bir miinazara maginda tiim takimlar konugmalarin1 yaptiktan sonra magin jiirileri takimlarin
performanslarin1 kiyaslayarak magin kararini belirler. Bu noktada takimlarin igeriklerinin
gegerliligi ve yeterince agiklanarak sunulmus olmasi (60), miinazara etkinligine yakisir bir
tislup kullanilmig olmasi (20), konusmacinin konugma yapisi (10) ve stili (10) gibi faktorler goz
oniinde bulundurulur.

- Takimlar, her bir magta siralamalar1 dogrultusunda;



* Birinci olan takim 3 puan,

« ikinci olan takim 2 puan,

» Ugiincii olan takim 1 puan,

* Dordiincti olan takim 0 puan alir.

- Takimlar ayn1 zamanda bireysel konusmaci puani da alir. Bireysel konusmaci puanlar1 60 ile
80 puan arasinda olur.

- Takimlarin siralamasi 6ncelikle aldiklar1 puana gore yapilir.

- Takim puanlarinda esitlik olmas1 durumunda bireysel konusmaci puanlarina bakilir.

- Bu iki puanin da ayni olmasi durumunda oncelikle takimlarin ikili averajima bakilir, ikili
averajin esitligi durumunda takimlarin oynadiklart tur maglart boyunca daha st siralarda
aldiklart sonuglarin sayisina gore takimlar siralanir. Tiim bu asamalar esitligi bozmaz ise bu

takimlarin siralamasi kura ile belirlenir.



